
Thema 

Projekt-
beteiligte

Ziele

Eine KI spielt Pong

Frontend: Webapp (HTML, Typescript), Websock
■ Server: Node.js
■ KI: Python, Reinforcement Lernmethoden

■ Berufliches Gymnasium (Praktische Informatik)
■ Jahrgangsstufe 12

■ Konzepte von künstlicher Intelligenz
■ Umsetzen und trainieren der KI
■ Gegen die KI spielen können

 Technik


