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Technische Schulen der Stadt Fulda

Thema Von Schiiler:innen selbstentwickeltes Rennspiel

Technik

Projekt-
beteiligte

Ziele

in einer Open-World mit Mehrspielfunk-
tionalitat

B Godot als Spiele-Engine
H Blender(3D-Modelling)
H FL Studio(DAW)

B Berufliches Gymnasium (Praktische Informatik)
B Jahrgangsstufe 12

B Spielkonzeptumsetzung mittels Concept-Art
und dem Kennenlernen der Softwarean-
wendungen, mit dem Ziel diese effizient zu
verwenden

B Programmieren eines Fahrzeugs mit Physik
mit der Intention dieses einfach und intuitiv
steuern zu kdnnen

B Terrainmodelling und Shaderprogrammierung

B Quellcode-Verwaltung




